Bilgisayar Bilimleri DR Program Yeterlilikleri
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A: Temel alan yeterliligi ile iligkilidir
T: TYYC ile iligkilidir.

AT:Hem temel alan hem de TYYC ile iligkilidir.
Program Kazanimlari

1 Bilgisayar bilimleri alaninda analiz, sentez, modelleme, teorik ve pratik galismalar yapabilmek, amaca uygun yontem segebilmek ve uygulayabilmek igin gerekli olan bilgiye sahiptir
2 Bilisim alaninda bilimsel arastirma yaparak bilgiye ulasir, edinilen ileri diizeydeki teorik ve uygulamali bilgiyi dogru kullanir.

3 Bilimsel arastirmalar tasarlar ve gergeklestirir. Bilimsel calismalarini ulusal ve uluslararasi diizeyde szl ve yazili olarak paylagir.

4 Bilgisayar bilimleri alaninda problemleri ¢6zmek igin yenilikgi fikir, yontem veya yaklasim gelistirir ve uygular.

5 Algoritmik ¢6ziim yontemlerine ve giincel programlama tekniklerine hakimdir.

6 Disiplin igi veya disiplinler arasi ¢alismalarda bireysel, takim elemani veya takim lideri olarak etkin galigir ve sorumluluk alir.

7 Meslegi ile ilgili yenilikler hakkinda farkindaliga sahiptir, geli: leri takip eder, yorum ve diisiince Uretir.

8 Bir yabanci dili meslegi ile ilgili kullanir, s6zlu ve yazili olarak etkin iletisim kurar.

9 Kiresel ve toplumsal diizeyde bilisim uygulamalarinin sosyal ve gevresel boyutlari konusunda gerekli bilince sahiptir.

10 Toplumsal, hukuki, ahlaki ve etik degerlerin farkindadir, arastirma ve uygulama galismalarini bu degerler gergevesinde ytritir



