Sanat ve Tasarim Yiiksek Lisans Program Yeterlilikleri

Temel Alan Yeterlilikleri 1 2 3 a 5 g . z g o an o n o Tirkiye Yiksekogretim Yeterlilikler Cergevesi
(Sanat) (TYYC, 7. Duizey, Yiiksek Lisans Egitimi)
1- Alana 6zgti ileri diizeyde sanat kiltura ve estetik 1- Lisans dtizeyi yeterliliklerine dayali olarak, ayni veya
bilgisine sahiptir. farkli bir alanda bilgilerini uzmanlik diizeyinde
gelistirebilme ve derinlestirebilme.
2- Onceden edinilmis bilgi ve beceriler dogrultusunda, 2- Alaninin iligkili oldugu disiplinler arasi etkilesimi
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3- Uretime yon verebilecek sanat, tasarim ve estetik
bilgisine sahiptir.
4- Alaninin iliskili oldugu disiplinlerarasi etkilesimi kavrar.
1- Lisans yeterliliklerine dayali olarak, alaninda sahip 1- Alaninda edindigi uzmanlik diizeyindeki kuramsal ve
oldugu bilgi, yontem ve teknikleri gelistirir ve uygulamali bilgileri kullanabilme.
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3- Yaraticiligin ve st diizeyde becerilerin sergilendigi bir Alani ile ilgili karsilagilan sorunlari arastirma
tasarimi, sanat eserini tek basina Uretir. yontemlerini kullanarak ¢6ziimleyebilme.
1-Kisisel sanat ve tasarim galismalarinin strecini ve 1- Alani ile ilgili uzmanlhk gerektiren bir ¢alismayi
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? 3 3- Disiplinlerarasi sanat-tasarim galismalarinda 3- Alani ile ilgili sorunlarin ¢éziimlenmesini gerektiren ;35 2
sorunlarin ¢oziimlenmesine 6nculiik edebilir. ortamlarda liderlik yapabilme. "
1- Sanat ve kiiltir ortami iginde hedeflerini tanimlar. 1- Alaninda edindigi uzmanlik diizeyindeki bilgi ve
Hen) becerileri elestirel bir yaklagimla degerlendirebilme ve fol
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1- Kendi galismalarinin amacini, degerini ve hedef kitlesi 1- Alanindaki gtincel gelismeleri ve kendi ¢alismalarini,
i¢in anlamini tanimlayarak etkin bigimde ifade eder. nicel ve nitel veriler ile destekleyerek alanindaki ve alan
disindaki gruplara, yazili, s6zlii ve gorsel olarak sistemli
bigimde aktarabilme.
2- Sanat ve tasarim konusundaki tartismalara katilarak 2- Sosyal iliskileri ve bu iliskileri yonlendiren normlari
:ié gorislerini etkin bigcimde aktarir. elestirel bir bakis agisiyla incelemeyebilme, E‘
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s 4- En az bir yabanci dilde sézli ve yazili iletisim kurar birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini ileri diizeyde 7%
(Avrupa Dil Portfoyii Genel Duzeyi: B2 Diizeyi). kullanabilme.
5- Ulusal ve uluslararasi proje ekibi iginde etkin rol
alabilecek duzeyde iletisim donanimina sahiptir.
6-Bilgisayar yazilimi, bilisim ve iletisim teknolojilerini
ileri diizeyde kullanabilme.
1- Yenilikgi, 6zgtin sanat ve tasarim yapiti Ureterek 1- Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi,
sunar. uygulanmasi ve duyurulmasi asamalarinda toplumsal,
bilimsel, kilttirel ve etik degerleri gozeterek
-ié denetleyebilme ve bu degerleri 6gretebilme. §
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£ ED 2- Alanindaki bilgiyi disiplinlerarasi ¢alisma ortaminda 2- Alani ile ilgili konularda strateji, politika ve uygulama i 73:
E :?u paylasir ve uygular. planlari gelistirebilme ve elde edilen sonuglari, kalite % o
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3- Kulttirel degerlerin korunmasi ve tanitiimasi 3- Alaninda 6ztimsedikleri bilgiyi, problem ¢6zme
konusunda toplumu bilinglendirme surrecinde yer alir. ve/veya uygulama becerilerini, disiplinlerarasi
calismalarda kullanabilme.
Hem hem de ile iligkilidir.
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Alanwyla ilgili giincel teknik ve teknolojik bilgilere sahip olmak.

Giincel sanat anlayisi hakkinda bilgi ve donanima sahip olmak.

Ust diizeyde sanatsal ve kiiltiirel bilgi birikime sahip olmak.

Farkh disiplinlerden olusan ekip ¢alismalarinda alan bilgilerinden yararlanmak.

0Ozel ve kamusal alanlarda uygulanan calismalarda olusturacagi projelerin gevreyle uyumunu saglama becerisine sahip olmak.
Cahismalarini ulusal ve uluslararasi diizeyde degerlendirebilme ve konumlandirabilme becerisine sahip olmak.

Alaniyla ilgili gelismeleri takip etme, yenilige ve gelismeye agik olma becerisine sahip olmak.

Sanat ve tasarim Uretimi siirecinde farkl ve gelismis bilgi kaynaklarina ulasacak her tiirlii olanag etkin bicimde ve ileri diizeyde kullanabilme becerisine sahip olmak.
Sanat ve tasarim ortaminin taleplerini, yaygin anlayiglari, yasanan olaylar gerektiginde elestirel tavirla yorumlama becerisine sahip olmak.
Uzmanlik alanindaki gérsel ve yazili kaynaklari, mesleki terminolojiyi ve kavramlari tarif edebilecek yetkinlikte olmak.

Uzmanlik alaninda edindigi bilgileri sunabilme yetkinligine sahip olmak.

Uygulamali calismalari planlayabilme ve siireci yonetebilme yetkinligine sahip olmak.

Sanat ve tasarim eseri iiretim siirecinde karsilasacagi problemleri ¢ozebilme ve yeni 6neriler getirebilme yetkinliginde olmak.

Uzmanlastigi alanda edindigi sanat ve tasarim kuramlarini kullanma ve bagskalarina aktarma yetkinligine sahip olmak.




