Bilgisayar Bilimleri Program Yeterlilikleri

Temel Alan Yeterlilikleri Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi
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3 1-Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri Alanindaki gtincel bilgileri igeren ders kitaplari, =
E" konularinda kuramsal ve uygulamali bilgilere uygulama arag-geregleri ve diger kaynaklarla g
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1-Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri problemlerini Alaninda edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve
saptar, tanimlar ve modeller; bu amagla uygun uygulamali bilgileri kullanabilme.
analiz ve modelleme y6ntemlerini seger ve
uygular.
2-Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri Alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri
= problemlerinin tanimlarini ve ilk ¢6ziimlerini elde kullanarak verileri yorumlayabilme ve o)
f_Eu etmek amaci ile etkilesimli deneysel ortamlar degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme, “{";D'

@ E’;Z tasarlar, uygular ve bu ortamlari degerlendirir. analiz edebilme, arastirmalara ve kanitlara dayali <E (E
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S Bilgisayar tabanli sistemlerde yasam gevriminin 2

tim larini gerceklestirir.
Hesaplama, matematik ve kuramsal bilgisayar
bilimleri bilgileri ile bilgi ve iletisim teknolojilerini,
bilisim veya bilgisayar bilimleri problemlerinin
¢oziimleri icin seger ve kullanir.
i@ |Bireysel olarak veya gok disiplinli takimlarda etkin Alani ile ilgili ileri diizeydeki bir galismayi bagimsiz @
o £ |calgir. olarak ytritebilme. S w
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g k3 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve = %“
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Surekli mesleki gelisimin gerekliligi bilinci ile Alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri
3 |bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri, bilgi ve iletisim elestirel bir yaklagimla &
5 g teknolojileri ile ilgili gtincel gelismeleri izler. degerlendirebilme. § E
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=< £ Ogrenme gereksinimlerini belirleyebilme ve E =
= § 6grenmesini yonlendirebilme. £ 2
3 Yasam boyu 6grenmeye iliskin olumlu tutum &
gelistirebilme.
S6zlu ve yazili iletisim kurar, en az bir yabanci dili Alani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari
en az Avrupa Dil Portféyl B1 Genel Diizeyinde bilgilendirebilme; dustncelerini ve sorunlara
kullanarak bilisim ve bilgisayar bilimleri alanindaki iliskin ¢oziim 6nerilerini yazili ve sozlii olarak
bilgileri izler ve meslektaslari ile iletisim kurar. aktarabilme.
Bilisim uygulamalarinin bireysel, kurumsal, Alani ile ilgili konularda distincelerini ve sorunlara
toplumsal ve evrensel boyutlardaki etkilerinin iliskin ¢6ztim 6nerilerini nicel ve nitel verilerle
-ié bilincindedir ve girigsimcilik, yenilikgilik konulari destekleyerek uzman olan ve olmayan kisilerle §
% hakkinda farkindaliga sahiptir. paylasabilme. %
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iE‘ % Toplumsal sorumluluk bilinci ile yasadigi sosyal & §
= 2 cevre icin proje ve etkinlikler diizenleyebilme ve % =
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_E Bir yabanci dili en az Avrupa Dil Portfoyl B1 Genel %
Diizeyi'nde kullanarak alanindaki bilgileri
izleyebilme ve meslektaslari ile
iletisim kurabilme.
Alaninin gerektirdigi en az Avrupa Bilgisayar
Kullanma Lisansi ileri Diizeyinde bilgisayar yazilimi
ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini
kullanabilme.
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim Alani ile ilgili verilerin toplanmasi,
5 uygulamalarinin hukuksal sonuglari hakkinda yorumlanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin -
= farkindaliga sahiptir. duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, ar
5 é kulturel ve etik degerlere uygun hareket etme. EOJ:
= 'Eu Sosyal haklarin evrenselligi, sosyal =
2 2 adalet, kalite kiiltiirti ve kiiltiirel degerlerin =
& korunmasi ile cevre koruma, is saglhgi ve givenligi ;;
< konularinda yeterli bilince sahip olma.
ACIKLAMA:
Hem hem de ile iligkilidir.

TEMEL PROGRAM KAZANIMLARI

1 Bilgisayar Bilimleri konularinda temel kavram, terminoloji ve teknik bilgilere sahip olma, temel teorik ve uygulama yontemleri hakkinda bilgilere sahiptir.
2 Alanindaki temel gelismeleri izleyebilme, matematik modeller olusturabilme ve veriler tizerinde yorumlama yetenegine sahip olabilme, sorunlari tanimlayarak algoritmik ¢6ziim

uretebilme ve programlama dilleri vasitasiyla gergeklestirebilir.
3 Bireysel olarak ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin galisabilme becerisi, sorumluluk alma 6zgtvenine sahiptir.
4 Analitik diisinme yetenegi ile sonug gikarma siirecinde zamani etkin kullanabilme becerisine sahiptir.

5 Guncel literaturt takip etme ve edindigi bilgileri elestirel yaklagimla degerlendirebilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisine sahiptir.

6 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisine sahiptir.
7 Bilgisayar Bilimleri alani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilme; dustincelerini ve sorunlara iligkin ¢6zim 6nerilerini yazili ve sozli olarak aktarabilir.
8 Toplumsal sorumluluk bilinci ile yasadigi sosyal gevre igin proje ve etkinlikler diizenleme ve bunlari uygulayabilir.
9 ingilizce yabanci dilini kullanarak alanindaki bilgileri takip edebilme ve meslektaslari ile iletisim kurabilir.

10 Bilgisayar Bilimleri alanindaki kesif ve sonuglari kullanarak diger bilim dallari ile entegrasyon saglayabilir.

11 Kuramsal ve teknik bilgileri bilgisayar bilimleri alanindaki uzman kisilerle detayli olarak, bu alanda uzman olmayan kisilerle de temel duzeyde paylasabilir.

12 Verilerin iglenmesi, saklanmasi ve yorumlanmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerlere sahiptir.

13 Algoritmik ¢6zim yontemlerine ve programlama dillerine hakimdir.




