Drama Yazarligi ve Dramaturji Program Yeterlilikleri

Temel Alan Yeterlilikleri
(Sanat)
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Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi

(TYYG, 6. Diizey, Lisans Egitimi)

1-Sanat kultiirt ve estetik konularina iliskin bilgiye 1-Alanindaki gtincel bilgileri iceren ders kitaplari,
sahiptir. uygulama arag-geregleri ve diger kaynaklarla
desteklenen ileri diizeydeki kuramsal ve
uygulamali bilgilere sahip olma.
2-ilgili sanat alanina 6zgii sanat tarihi konusunda bilgi
sahibidir.
3-Sanat ve tasarim materyalleri bilgisine sahiptir.
== 4-Sanat ve tasarim yontem ve teknikleri konusunda bilgi oZ
@ 2 & |sahibidir & 3 ®
= c =
@ G o G 3 @,
- 4
g© 5-ilgili sanat alanindaki yasal diizenlemeler ve islemler -2
konusunda bilgi sahibidir.
6-ilgili sanat alaninin iliskili oldugu disiplinlerarasi
etkilesim konusunda bilgi sahibidir.
7-Arastirma yontemleri konusunda bilgi sahibidir.
8-Sanatsal elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibidir.
9-Sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibidir.
1-Kuram ve uygulama butiinlugu saglar. 1- Alaninda edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve
uygulamali bilgileri kullanabilme
2-ilgili sanat alanina iligkin yéntem ve teknikleri kullanir. 2- Alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve
becerileri kull ak verileri yorumlayabilme ve
degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme,
= analiz edebilme, arastirmalara ve kanitlara c
5] = L < @ @
= o E dayali ¢ozim Onerileri gelistirebilme. & = o
o o= 5 A c
§ :c_E “:‘3 3-llgili sanat alaninin igindeki alt disiplinlerin etkilesimini %’ ﬁ =
= degerlendirir. S =
4-Coziimlemeye dayali yorum becerisine sahiptir.
5-Cok boyutlu algilayabilme, dustinebilme,
tasarlayabilme, uygulayabilme becerisini gelistirir.
6-Duyusal algiyr somutlastirir.
-Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup iginde - Alant ile ilgili ileri duzeydeki bir calismayi
1-Tek b bag larak ve/ icind| 1- Alant ile ilgili ileri duizeydeki bir cal
% E uyumlu ve Uretken olarak galisir. bagimsiz olarak yiiritebilme. @ UEE
5 % r;; _ |2-Proje stiregleri iginde etkin olarak yer alir. 2- Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan g g =
= [ =4 pg ve ongoriilemeyen karmasik sorunlari s X %
= = x £ = T ] P N c o =3
£ S3= ¢ozmek igin bireysel ve ekip tyesi olarak = 3 El
E = é s sorumluluk alabilme. = E 3
mED g 3-Alaniyla ilgili 6zgun yapitlarini toplumla paylasir ve 3- Sorumlulugu altinda galisanlarin bir proje % %
oL sonuglarini degerlendirir. cercevesinde gelisimlerine yonelik etkinlikleri ® 5
planlayabilme ve yonetebilme.
o 1-Kendi ¢alismalarini sorgular. 1- Alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve o
o —g becerileri elestirel bir yaklagimla E‘ -
2 = degerlendirebilme. 3 )
= > m -3
& @ 2-Cozumleyici ve elestirel diigtinar. 2- Ogrenme gereksinimlerini belirleyebilme i =
= £ ) =
2 < ve 6grenmesini ydnlendirebilme. = )
3‘57: 3-Yagam boyu 6grenme kavramini 6ziimser. 3- Yasamboyu 6grenmeye iliskin olumlu tutum u%
: gelistirebilme. =
1-Hedef kitlesini tanimlayarak alani ile ilgili caligmalari 1- Alant ile ilgili konularda ilgili kisi ve
paylasir. kurumlari bilgilendirebilme;
dustncelerini ve sorunlara iliskin
¢Ozum Onerilerini yazili ve sozlu
olarak aktarabilme.
2-Calismalarini topluma anlatabilecek iletisim becerisine 2-Alani ile ilgili konularda
sahiptir. dustncelerini ve sorunlara iliskin
¢ozum o6nerilerini nicel ve nitel
~ —
= verilerle destekleyerek uzman olan @
% ve olmayan kisilerle paylasabilme. %Z
o > > <
§ [} 3-Alant ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan 3- Toplumsal sorumluluk bilinci ile 3 %
E § kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yontemlerini yasadigi sosyal gevre igin proje ve E ;
E Y kullanarak etkin ve dogru olarak aktarir. etkinlikler duzenleyebilme ve bunlari °<i ]
E uygulayabilme. )
7 =
F 4-Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri izler 4- Bir yabanci dili en az Avrupa Dil Portfoyli B1 Genel Si
= ve meslektaslari ile iletigsim kurar (Avrupa Dil Duizeyi'nde kullanarak alanindaki bilgileri izleyebilme ve 2
Portféyl Genel Diizeyi : B1 Diizeyi). meslektaslariile iletisim kurabilme.
5-Alaninin gerektirdigi en az Avrupa Bilgisayar 5- Alaninin gerektirdigi en az Avrupa
Kullanma Lisans! ileri Diizeyinde bilgisayar yazilimi ile Bilgisayar Kullanma Lisanst ileri
birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanir. Duizeyinde bilgisayar yazilimi ile birlikte
bilisim ve iletigsim teknolojilerini
kullanabilme.
1-Sanat ve tasarim konusunda ulusal ve uluslararasi 1- Alant ile ilgili verilerin toplanmasi,
degerlerin farkindadir. yorumlanmasi, uygulanmasi ve
sonuglarinin duyurulmasi
agamalarinda toplumsal, bilimsel,
» kulturel ve etik degerlere uygun o
= hareket etme. oy
= = 3 =<
@ 2-Soyut ve somut kavramlar; yaratici diisiinceye, 2- Sosyal haklarin evrenselligi, sosyal [e5 &
=§D yenilikgi ve 6zgtin yapitlara donustarebilir. adalet, kalite kalttri ve kilttrel i El
fe] degerlerin korunmasi ile gevre E g
g koruma, is sagligi ve givenligi = -
< konularinda yeterli bilince sahip olma. =
3-Alaninda basariyla is yuritebilecek duyarliliga sahiptir.
4-Estetik farkindaliga sahiptir.
Hem hem de ile iliskilidir.
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Sahne Sanatlari alaninda kuramsal bilgiyi uygulama alanlarinda edindigi bilgiler 1siginda degerlendirebilmek.

Sahne Sanatlar alt yapisini olusturacak sanatsal ve kiiltirel bilgi birikimine sahip olmak.
Sahne Sanatlari iliskin yenilikgi, gagdas yaklagimlar hakkinda bilgi sahibi olmak.

Sahne Sanatlari alaninda 6zel huinerleri gelistirebilmek.

Genel Sahne Sanatlari ve sanat dallari olan Oyunculuk, Tasarim ve Dramatik Yazarlik/Dramaturgiye ydnelik teorik ve kuramsal bilgiye sahip olmak.
Sahne Sanatlari nin ilgili alanlarina yénelik temel oyunculuk, tasarim ve yazarlik/dramaturgi bilgisi ve uygulama konusunda yeterli teknik bilgi ve donanima sahip olmak.

Sahne Tasarimi alaninda yaygin olarak benimsenmis teknik donanim; Sahne, Isik, Dekor, Kostiim, bilgisayar yazilimlari ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojileri konusunda bilgi sahibi olmak ve bunlari tasarlama ve tiretme sirecinde etkin olarak kullanabilmek.
Yaratici, 6zgn, estetik degerler tagiyan, yenilikgi uygulamalar, oyunlar yaratma ve sunabilme, sahneleyebilme becerisine sahip olmak.
Sahne Sanatlan alaninda edinmis oldugu teorik bilgileri kullanarak, uygulamalarini izleyicisi ile bulusturabilmek.

Tasarim ve Uretim agsamasinda problem ¢ozebilmek, elestirel bir bakig agisina sahip olmak ve ¢éziim tretebilmek.

Alant ile ilgili uygulamalar igin ¢agdas teknikleri ve donanimlari kullanabilmek.
Alani ile ilgili farkli yéntemleri kullanarak uygulama/tasarim yapabilmek.
Alaninda ve disiplinler arasi alanda bireysel sorumluluk alabilmek, karar verebilmek, bireyleri ve takimlari ydnetme ve yénlendirme becerisine sahip olabilmek ve tek bagina/ takim iginde verimli olarak galisabilmek.

Bilimsel arastirma surecini ve sonuglarini farkh gérsel ve gosterimsel sunum bigimlerine (rol, sahne, makale, tez, bildiri vb.) aktarabilmek ve sunabilmek.

Metin, oyun analizi yapabilmek, yeni metin, oyun yazabilmek, sahne tasarimini yapabilmek ve oyunculuk yéntemlerini denemek ve bu alanlarda arastirma galismalarinda yer alabilmek.

Sahne Sanatlari alaninda ticari ya da begeni kaygisi olmaksizin girisimcilik bilgisine sahip olmak ve risk alabilme.
Yazili ve sozli iletisim kurabilmek, kendini ifade edebilmek, zamanini planlayabilmek ve etkin yénetebilmek.
Hayat boyu 6grenmenin énemini benimseyerek, bilim-sanat-tasarim- teknoloji ve ¢agdas konular hakkinda gelismeleri izleyerek kendini gelistirebilmek.

En az bir yabanci dili B1 dizeyinde etkin olarak kullanabilmek, yazili ve s6zli iletisim kurabilmek.
20 Toplumsal ve bilimsel etik degerlere sahip 6grenci yetistirebilmek.




