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E Program Yeterlilikleri
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2 Temel Alan Yeterlilikleri (isletme ve Yonetim Bilimleri) Turkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi (TYYC, 6. Diizey, Lisans Egitimi)
Bilgisayar Bilimleri alandaki giincel bilgileri igeren ders kitaplari, uygulama arag-geregleri ve oz
diger kaynaklarla 53
2 3
1- Bilgisayar Bilimleri alaninda ileri diizeyde bilgilere ileri kuramsal ve bilgilere sahip olma. s
@ sahiptir.
3
1-Bilgisayar Bilimleri alanina iliskin bilgileri galisanlar ve ekip
SR EE 1. Bilgi Bilimleri alaninda edindigi ileri dizeydeki ki I lamali bilgileri
aktarabilme becerisine sahiptir. - Bilgisayar Bilimleri alaninda edindigi leri duzeydeki kuramsal ve uygulamali bilgler
kullanabilme
4
2-Karar, uygulama ve davranislarinda Bilgisayar 2. Bilgisayar Bilimleri alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak verileri
_ Bilimleri alanina iliskin edindigi yor ilme ve deg irebilme, sorunlari i g -
g bilgileri kullanmak suretiyle verileri yorumlayabilme, analiz analiz edebilme, arastirmalara ve kanitlara dayali goziim 6nerileri gelistirebilme. < 2
a edebilme, sorunlan tanimlayabilme ve ¢6ziim Gnerileri e S
5
getirebilme becerisine sahiptir. 3
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1. Bilgisayar Bilimleri alan ile ilgili ileri diizeydeki bir galismay bagimsiz olarak yiriitebilme. 3
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= g 1-Bilgisayar Bilimleri alana iliskin konularda arastirma ve <
= = >
£ H calisma yapar. =
] = 2. Bilgisayar Bilimleri alani ile ilgili ve 8ngbrilemeyen karmastk
El sorunlan
E 2-Proje yiriitiicist ya da katilimeisi olarak proje hedeflerine ozmek igin bireysel ve ekip tyesi olarak sorumluluk alabilme.
S uygun sorumluluk alir.
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l 3. Sorumlulugu altinda calisanlarin bir proje cercevesinde gelisimlerine yénelik etkinlikleri
s planlayabilme ve yénetebilme.
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8 3 3-Orgiit kurum igin amag ve hedef belirler.
1-Bilgisayar Bilimleri alaninda edindigi bilgi ve becerileri 1. Bilgisayar Bilimleri alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklasimla | 9
elestirel olarak degerlendirebilme. 3
degerlendirir. 3
Z
& ()
¢ - - =
5 2-Orenme gereksiniminin strekliligini kavradigini 2. Ogrenme gereksinimlerini belirleyebilme =
ko3 gosterir. ve dgrenmesini yonlendirebilme. =
3.Yasam boyu 6grenmeye iliskin olumlu tutum gelistirebilme.
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1-Bilgisayar Bilimleri alana ile ilgili edindigi bilgi ve beceriler 1. Bilgisayar Bilimleri alani ile ilgili konularda ilgili kisi ve
diizeyindeki disiincelerini ve nerilerini ilgililere yazili ve sozlii kurumlart bilgilendirebilme; dsgncelerini ve sorunlara iskin sbztim onerilerini yazil ve sézli |2
olarak aktarir. olarak aktarabilme. s
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2.Bilgisayar Bilimleri alani ile ilgili konularda
disiincelerini ve sorunlara iliskin g5zim onerilerini nicel ve nitel verilerle destekleyerek uzman | =
olan ve olmayan kisilerle paylasabilme.
2-Bilgisayar Bilimleri alaninda paydaslarla etkili iletisim kurar.
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> 3-Bilgisayar yazilimi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini 3. Toplumsal sorumluluk bilinci ile yasadig sosyal cevre igin proje ve etkinlikler diizenleyebilme
kullanir. ve bunlar
uygulayabilme.
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£ 4-Bir yabanci dili en az Avrupa Dil Portfdyii B1 Genel 4. Bir yabanci dili en az Avrupa Dil
K Diizeyinde kullanarak alanindaki bilgileri izler ve meslektaslari Portfoyii B1 Genel Diizeyi'nde i bilgileri i ve ile
i ile iletisim kurar. iletisim kurabilme.
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5.Bilgisayar Bilimleri alaninin gerektirdigi en az Avrupa
Bilgisayar Kullanma Lisanst ileri Diizeyinde bilgisayar yazilim ile birlikte bilisim ve iletisim
teknolojilerini kullanabilme.
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B A: Temel alan yeterliligi ile iligkilidir
E T: TYYC ile iliskilidir.
25 A T:Hem temel alan hemde TYVCile
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27 Program Kazanimlari
28 1|Bilgisayar bilimleri alaninda analiz, sentez, modelleme, teorik ve pratik alismalar yapabilmek, amaca uygun yéntem secebilmek ve uygulayabilmek icin gerekli olan bilgiye sahiptir
29 2|Bilisim alaninda bilimsel arasgtirma yaparak bilgiye ulasir, edinilen ileri diizeydeki teorik ve uygulamali bilgiyi dogru kullanir.
30 tasarlar ve gt stirir. Bilimsel ulusal ve diizeyde sozlii ve yazili olarak paylagir.
31 4|Bilgisayar bilimleri alaninda problemleri ¢ozmek igin yenilikgi fikir, yontem veya yaklasim gelistirir ve uygular.
32 5|Algoritmik ¢6ziim yo ine ve giincel p iklerine hakimdir
33 6|Disiplin igi veya disiplinler arasi calismalarda bireysel, takim elemani veya takim lideri olarak etkin calisir ve sorumluluk alir.
34 7|Meslegi ile ilgili yenilikler hakkinda farkindaliga sahiptir, gelismeleri takip eder, yorum ve diisiince uretir.
35 8|Bir yabanci dili meslegi ile ilgili kullanir, sézlii ve yazili olarak etkin iletisim kurar
36 9|Kiiresel ve toplumsal diizeyde bilisim uygulamalarinin sosyal ve gevresel boyutlar konusunda gerekli bilince sahiptir.
37 10| Toplumsal, hukuki, ahlaki ve etik degerlerin farkindadir, arastirma ve uygulama calismalarini bu degerler cergevesinde yiiriitir




